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1 Grundlagen

1.1 Bedienung

Programmfenster:
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[1] Blatt 1 _ v 2al M

#2950 V. 85,0 Projekt wird bearbeitet

An der linken Seite des Programmfensters ist die Werkzeugleiste dargestellt.

Mit dem Auswihlen eines der Symbole wird der Bearbeitungsmodus fiir das Programm eingestellt.

Dabei hat der Auswahlmodus eine besondere Aufgabe. In diesem Modus héngt die tatsdchlich ausgefiihrte Aktion
von dem Objekt ab, das gerade ausgewéhlt wird.

Auf der rechten Seite wird der Projektexplorer, die Symbolbibliothek und die Bauteilbibliothek angezeigt.

1.2 Auswahlmodus

Den Auswahlmodus aktivieren Sie durch einen Klick auf dieses %
Symbol:

Jegliche Aktion wird in Verbindung mit der 2. Maustaste oder durch die Taste ESC abgebrochen.

Linke Maustaste
Markieren von Objekten (Symbole, Verbindungen, Zeichenfiguren usw.)
Neue Verbindung zeichnen
Bei gedriickter Maustaste werden alle markierten Objekte verschoben bzw. bei Titeln nur die
Titelposition und bei Punkten nur der selektierte Punkt
Doppelklick 6ffnet den Eigenschaften -Dialog fiir das markierte Objekt

Rechte Maustaste




Mit einem kurzen "Klick" 6ffnet sich das Kontextmenii fiir das Objekt tiber dem sich der
Mauszeiger gerade befindet.

Befindet sich der Mauszeiger dabei nicht iiber einem Objekt, dann bezieht sich das Kontextmenii
auf das aktuelle Blatt.

Beim Driicken und Halten der rechten Maustaste iiber einem Objekt, werden alle markierten
Objekte verschoben und beim Loslassen an dieser Stelle neu eingefiigt.

Befindet sich der Mauszeiger dabei nicht iiber einem Objekt, dann wird der sichtbaren Ausschnitt
des aktuellen Blattes verschoben.

Mausrad
Beim Drehen des Mausrades wird entsprechend der Drehrichtung das Blatt heran- oder
weggezoomt. Dabei wird die Position des Mauszeigers als Zoommittelpunkt angesehen.

Doppelklick
Der Doppelklick (mit der Linken Maustaste) 6ffnet in fast allen Fillen das Eigenschaftsfenster des
angeklickten Objekts.
Eine Ausnahme bildet hiervon der Verweis. Bei ihm wird das Eigenschaftsfenster aufgerufen wenn
der Verweis nicht giiltig ist, ansonsten wird zu dem Blatt im Schaltplan gesprungen auf das
verwiesen wird. Dieses Verhalten kann aber unter Optionen angepasst werden.

Tipp: Driicken und Halten der rechten Maustaste und zusétzlich Klick der linken Maustaste schaltet
immer in den Auswahlmodus.

1.3 Tastenbefehle

S Solange diese Taste gedriickt gehalten wird, invertiert sie die aktuelle Einstellung zum
Strompfadfang.
A Solange diese Taste gedriickt gehalten wird, invertiert sie die aktuelle Einstellung zum

generieren automatischer Verbindungen. Wenn diese Taste beim ziehen eines Rahmens gedriickt
gehalten wird, dann werden nach dem loslassen der Maustaste alle méglichen Verbindungen
innerhalb der Rahmenflédche erzeugt.

F Das selektierte Symbol oder der Punkt, wird beim verschieben am Raster ausgerichtet.

Shift  Beim Driicken dieser Taste wird der Rasterfang ignoriert.

Beim Spiegeln und Drehen von Symbolen, wird nur die Position veréndert, aber nicht die
Ausrichtung des Symbols.

STRG In Verbindung mit anderen Aktionen kénnen folgende Vorginge ausgefiihrt werden
*  Fiir alle markierten Symbole, werden iiber die Zifferntasten 1-9 und 0, mogliche Optionen ein-
und ausgeschaltet.
¢ Fiir alle markierten Klemmpunkte, werden iiber die Zifferntasten 1-4, die Benutzte Ebene der
Klemmleiste festgelegt.
* In Verbindung mit der linken Maustaste, konnen Objekte zur Auswahl hinzugefiigt oder
abgewdhlt werden.

Space Mit dem betitigen der Spacetaste wird das zuvor aktive Blatt aktiviert.
Somit kann mit dieser Taste sehr schnell zwischen zwei Bléttern hin und her geschaltet werden.

Beim Einfiigen eines Symbols, wird mit Hilfe dieser Taste das Symbol jeweils um 90° nach rechts
gedreht.

Strg-Tab Mit dieser Tastenkombination wird zum nichsten Blatt umgeschaltet.
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1.4 Rasterfang

Der Rasterfang ist eine Funktion bei der die tatséchliche Position (z.B. bei der Symbolplatzierung oder
Verschiebung) in Abhingigkeit des Rastermalies berechnet wird.

Dabei gibt es die Wahl zwischen "Kein" bis hin zu "14mm" Rasterfang.

Durch gleichzeitiges betétigen der Shift-Taste wird die Funktion ignoriert.

%Eine Spezialfunktion fiir den Rasterfang ist die Einstellung Strompfadfang .

Bei Aktivierung werden neue Symbole oder Kontaktstellen mittig mit den Strompfaden ausgerichtet.
Bei gleichzeitiger Betéitigung der S-Taste wird dabei die Einstellung invertiert. Das heif3t, das bei
eingestellter Strompfadfunktion der Rasterfang wieder der Grundeinstellung
fiir den Rasterfang folgt und bei ausgeschaltetem Strompfadrasterfang diese Funktion zwangsaktiv ist.

Zu beachten ist, dass beim verschieben von Titeln immer Imm als Rasterfang fest eingestellt ist. Die
Shifttaste schaltet auch hier den Rasterfang komplett aus.

1.5 Einstellung

Das Grundverhalten des Programms kann im Optionsmenti {iber den Tab ,,Programm® eingestellt werden.

Dieser Dialog wird iiber das Menii Extras — Optionen erreicht
Option _—_—_-_-_ =

Prograrmm | Projektvorgaben I Projektvorgaben I Datenbank|

Starteinstellung Programmwverhalten
Rasterfang Im ungiiltige Yerbindungen mit loschen [
Rand ist Ursprung [/ Doppelklick auf Yerweise = ’m
Gitter anzeigen [/ Backup-Datei erzeugen! [+
Pfadfang [
Autoverbindung [/ Symboleditor

Rahmen fir GroBe [+

Fixierung aktivieren [/

max Breite im Editor in mm | 200

max Hohe im Editor in mm | 100

Farben
Maus Blatthintergrund im Editor
Mausrad umkehren [
[ Abbrch | ok |
Starteinstellung
Rasterfang bestimmt den beim Start des Programms eingestellten Rasterfang. In der Grundeinstellung sind
das 10mm.

Rand ist Ursprung definiert den Beginn des Gitters fiir den Rasterfang. Ohne diese Option beginnt das
Raster direkt links oben des Blattes. Ist diese Option aktiv, beginnt der Rasterfang am eingestellten Linken
Rand des Blattes und am Ende der Strompfadhdhe. Achtung, diese Einstellung ist im Programm an keiner
anderen Stelle mdglich.

Gitter anzeigen legt fest, ob die Gitterstruktur des Rasterfangs angezeigt wird. Auch ohne Gitteranzeige ist
der Rasterfang bei entsprechender Einstellung, aktiv.

Pfadfang platziert ein neues Symbol immer in der Mitte eines Strompfades.

Autoverbindung legt fest, dass Verbindungen von und zu neuen Objekten, die auf einer Linie liegen,
automatisch erzeugt werden.

Rahmen fiir Grofle aktiviert einen Rahmen um alle selektierten Objekte. Mit Auswahl der linken unteren
Ecke diese Rahmens, konnen alle markierten Objekte in ihrer GroBe verdndert werden. Fiir Symbole gilt
eine gleiche Grofenidnderung in X und Y Richtung.

Fixierung aktivieren alle Zeichenobjekte bei denen die Eigenschaft ,,Fixiert™ aktiv ist, werden bei jeglicher
Auswahl ignoriert.



Symboleditor
Die maximale Anzeige die im Symboleditor genutzt werden kann, wird hier eingestellt. Sollte ein Symbol mehr
Flache einnehmen als hier eingestellt ist, dann miissen vor dem editieren des Symbols, diese Werte angepasst

werden.

Programmverhalten

Maus

ungiiltige Verbindungen mit l6schen weist das Programm an, beim 16schen von Objekten, alle
Verbindungen, deren Anfangs- oder Endpunkte, ins leere laufen,ebenfalls zu entfernen.

Doppelklick auf Verweise bestimmt das Verhalten, wenn ein Verweis doppelt angeklickt wird.
Normalerweise ruft ein Doppelklick den Eigenschaftsdialog auf. Um Verweise besser Verwalten zu konnen,
springt die Anzeige, in der Grundeinstellung, zum Ziel des Verweises. Ist dieses Verhalten nicht gewiinscht,
kann hier auf ,,Eigenschaften* umgestellt werden.

Backup-Datei erzeugen! zwingt das Programm vor jedem speichern eines Projektes eine schon vorhandene
Datei in Projektname.bak umzubenennen.

Auch ohne diese Einstellung, wird eine vorhandene Projektdatei, erst nach dem erfolgreichem
Speichervorgang, tiberschrieben.

Mausrad umkehren in der Grundeinstellung wird das Blatt mit dem Mausrad heran oder weggezoomt.
Fiir User die lieber sich selber heran oder wegbewegen, kann diese Funktion aktiviert werden.

Farben

Blatthintergrund im Editor ermoglicht die Einstellung einer Hintergrundfarbe nach eigenen Bediirfnissen.
Diese Einstellung hat keinen Einfluss auf die gedruckte Ansicht.
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2 Projekt

2.1 Projektvorgaben

Eine neue Anlage erhilt beim erzeugen die Blatteinstellungen, die iiber das Programm als ,,Projektvorgaben
definiert wurden. Diesen Dialog erreicht man tliber das Menii Extras — Optionen

Dabei handelt es sich zum einen um das Blattformat (Breite, Hohe und Rand) und zum anderen um zusétzliche
Parameter fiir die Blattdarstellung.

1.Teil

Option _T—-—-—_—_—_——— e

Programm | Projekby

orgaben | Projektvorgaben: I Datenl:-ank|

Rander in mm
Oben

Unten

Strompfade

Blattformat | A |ﬂ Standardschrift
Breite in mm W Schrift |Times New Roman ||
Hohe in mm IW Hohe fur Titel |10

Hochformat|[ Hohe fur Wert |5

e
—

Hohe fur Werbindung | b

Links |20 Hihe fiir Strompfade [10
Rechts |
Schriftfeld

|Vurgabeachriftfeld |ﬂ
Hohe in mm | & Datei|

Anzahl |8

Beginn mit '0° [ Sammelschienen

Abstand in mm |5

Abbruch

Ok, |

Blattformat

Hochformat

Riinder

Strompfade

Standardschrift

Hier wird die Breite und Hohe der Blitter festgelegt.

StandardméBig kann hier eine Auswahl zwischen A3, A4, AS und Benutzerdefiniert getroffen

werden.

Generell wird jedes Blatt im Querformat dargestellt. Zum Umschalten in das Hochformat muss

hier ein Hikchen rein.

Der Abstand aller 4 Blattseiten vom Rand bis zur Arbeitsflache wird hier bestimmt.

Zu beachten ist, das sich diese Einstellung auf das Hochformat bezieht und beim Querformat

das Blatt um 90° im Uhrzeigersinn gedreht ist, d.h. der Rand ,,Links* entspricht im Querformat

dem Rand ,,Oben* usw.!

Hohe in mm Die Darstellung der Strompfade befindet sich immer im oberen Blattbereich

gleich im Anschluss an den definierten Rand fiir diese Seite. Wie hoch die

Strompfadbezeichnung dabei dargestellt wird, legt man mit diesem Wert fest. Dabei gilt, die

Arbeitsflache beginnt bei der Summe aus Rand und Strompfadhdhe.

Anzahl Ob und wie viel Strompfade in einem Blatt dargestellt werden, wird mit diesem Wert

festgelegt. 0 entspricht dabei einer Blattdarstellung OHNE Strompfade.

Beginn mit '0’'  StandardmaBig beginnt die Zahlung der Strompfade mit ,,1*. Ist diese Option

aktiv, dann beginnt die Strompfadzdhlung mit '0'".

Schrift Name der Schriftart fiir neue Projekte. Wird kein Name angegeben
wird ,,Times New Roman‘ benutzt.

Hohe fiir Titel Angabe der SchriftgroBe der Titel im Projekt. Die Angabe erfolgt
in Pixel.

Hohe fiir Wert Angabe der SchriftgroBe der Werte im Projekt. Die Angabe erfolgt
in Pixel.

Hohe fiir Verbindung  Angabe der Schriftgrofe fiir die Beschriftung von Verbindungen im
Projekt. Die Angabe erfolgt in Pixel.



Hohe fiir Strompfade Angabe der SchriftgroBe fiir die Beschriftung der Strompfade im
Projekt. Die Angabe erfolgt in Pixel.
Schrififeld Hiermit wird festgelegt, ob beim Erzeugen der Anlage auch gleichzeitig ein Schriftfeld

hinzugefiigt wird. Dabei kann zwischen dem Standardschriftfeld und einer Datei, die die Daten
fiir ein Schriftfeld enthélt, gewéhlt werden.

Sammelschienen Abstand in mm  Mit diesem Wert, wird der Abstand bei der automatischen
Platzierung der Sammelschienen zueinander, eingestellt.

2. Teil

Option -~ e NN =
| F"ru:ugramml Projektvorgaben | Projektvorgaben? | Datenbank

“Yorgabe Titelposition in mm
X ¥y
Sammelschiene ||] |-4

Klemmstelle |—1 |—2

Yerweis |I] |—E

Abbruch | ok, |

Vorgabe Titelposition Hier werden fiir die Objekte Sammelschiene, Klemmstelle und Verweis der Offset fiir

die jeweilige Titelposition angegeben. Diese Werte werden fiir neue Objekte automatisch ibernommen und
konnen danach jederzeit gedndert werden.
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2.2 Projekteigenschaften

Uber das Menii, Projekt und Projekteigenschaften, erreicht man den Dialog zum Einstellen der Eigenschaften des
aktuellen Projekts.

Projekteigenschaften |E|

Frojektname |

Projektstatus [ Projekt wird bearbeitet v]

Eigentimer

Kunde

Standardschrift |Timea Mew Fuoman |j

Alter Klemmenplan [

abbuch || Ok |

Projektname Dieser Name erscheint bei Verwendung des Textmakros ,,%Projekt™.

Projektstatus Diese Einstellung wird iiber das Textmakro ,,%Status* angezeigt.

Eigentiimer Hiermit wird der Eigentiimer des Projektes eingetragen. Zum Anzeigen innerhalb eines
Blattes, wird das Textmakro ,,%Owner* benutzt.

Kunde Der Auftraggeber fiir die technischen Unterlagen kann hier eingetragen werden. Innerhalb
eines Blattes, kann er Uber das Textmakro ,,%Kunde* angezeigt werden.

Standardschrift ,»Times New Roman“ ist die Schriftart die Standardmifig im Projekt benutzt wird. Ist
eine andere Schriftart gewiinscht, ist diese hier einzutragen.

Alter Klemmenplan Ab der Version 6.2.0 gibt es einen tiberarbeiteten Klemmenplan. Damit alte Projekte

weiterhin bearbeitet werden konnen, wird hier zum ,,Alten Klemmenplan* umgeschaltet.
Natiirlich kann der neue Klemmplan ebenfalls in alten Projekten genutzt werden, dann ist
aber darauf zu achten, dass sich die Reihenfolge der Klemmen verdndert haben kann.
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2.3 Projektinfo

Uber das Menii, Projekt und Info, wird ein Fenster angezeigt, in dem einige Informationen zum aktuellen Projekt
dargestellt werden.

Projektinfo R, =

Erstellt: 24.10.2017
Letzte Anderung 24.10.2017
Gedruckt: 00:00:00
Anzahl Anlagen 1
Anzahl Blatter 1

Hinweis: Die Information ,,Gedruckt* bezieht sich auf den letzten Druckvorgang des Projektes oder eines Teiles
davon. Nach dem Drucken muss das Projekt wieder abgespeichert werden, ansonsten geht das Datum fiir diesen
Druck, verloren.
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3 Anlagen

3.1 Anlagen und Anlageneinstellung

Das Projekt unterteilt sich in Anlagen. Jede Anlage definiert einen Teilbereich der Gesamtanlage und enthélt eine
bestimmte Anzahl an Blattern.

Eine neue Anlage wird mit den Projektvoreinstellungen parametriert. Dazu gehoren das Blattformat, die
Randeinstellung, die Strompfadeinstellung und das Schriftfeld.

Einem neuem Projekt wird immer eine Anlage hinzugefiigt.

3.2 Anlage hinzufiigen

Uber das Menii ,,Hinzufiigen” — ,,Anlage* wird eine neue Anlage dem Projekt hinzugefiigt.
Eine Auflistung aller Anlagen befindet sich im Projektexplorer auf der rechten Seite des Programmfensters.

3.3 Anlagen Eigenschaften

Im Projektexplorer (rechte Seite) kann der Eigenschaftendialog fiir eine Anlage iiber dessen Kontextmenii (rechte
Maustaste) aufgerufen werden.

Eigenschaften |E|
Anlagenname
Kurzform
Erstellt von
Zeichnugs Nr
Stramofade
Anzahl |3 Hohe | 50 mm
Beginn mit ‘0" [
Schriftgrosse
Titel |10 Wert | & Yerbindung |E
Blattformat | 44 [~
Blattrander [Hochiormat]
Oben |50 Unten |50
Links | 200 Rechts |50
sbbuch | [ 0K
Anlagenname Der Name wird im Projektexplorer angezeigt.
Kurzform Die Kurzform fiir die Anlagenbezeichnung kann iiber das Textmakro ,,%Anlage” in einem Blatt
dargestellt werden.
Erstellt von Hier kann der Name der Person eingetragen werden, die die Anlage und die darin enthaltenen

Blitter, erstellt hat. Zum Anzeigen in einem Blatt dient das Textmakro ,,%Von®.
Zeichnungs Nr Die Zeichnungsnummer kann iiber das Textmakro ,,%ZNR* in einem Blatt dargestellt werden.

Die restlichen Eigenschaften werden bei den Projektvorgaben erklért.

Inhaltsverzeichnis



4 Blatter

4.1 Blétter und Blatteinstellung

Die Darstellung der einzelnen Blétter im Projekt wird einmal in der jeweiligen Anlagendefinition festgelegt und
zum andern durch die jeweiligen Blatteigenschaften.

Jede Anlage hat ihre eigene Einstellung fiir Blattgrofie und Randabsténde. Diese Werte werden beim Erstellen einer
neuen Anlage mit den Defaultwerten, die im Programm gesetzt wurden, belegt. Sie konnen jederzeit iiber die
Anlageneigenschaft gedndert werden.

Uber die jeweilige Blatteigenschaft kann zusitzlich die Ausrichtung des Blattes in Hochformat festgelegt werden.

Beim Hinzufiigen eines Blattes, gibt es folgende Moglichkeiten zur Einstellung des Blattinhaltes:.

Deckblatt Ein Blatt ohne Strompfade und Schriftfeld
Das Deckblatt ist das einzige Blatt das den Seitenindex 0.0 erhalten kann
Inhaltsverzeichnis In das Blatt wird ein Inhaltsverzeichnis eingefiigt das vollautomatisch vom

Programm verwaltet wird

Zusammenhingende Blatter ergeben ein zusammenhéngendes Inhaltsverzeichnis.
Querverweise Das Programm stellt auf diesem Blatt eine automatisch generierte

Querverweisliste dar. Und auch hier gilt, zusammenhingende Blétter ergeben

eine zusammenhingende Querverweisliste.

Schaltplan Dies ist die Standardeinstellung fiir neu erstellte Blatter. Diese Blatter erhalten
die festgelegten Strompfade sowie das gewiinschte Schriftfeld.

Klemmenplan Das Blatt enthilt einen Klemmenplan der Klemme, die in den Blatteigenschaften
festgelegt wurde.

Sicherungsplan Das Blatt enthilt eine Ubersicht aller zur Anlage gehdrenden Sicherungen. Dabei

ist zu beachten, dass alle Symbole die in diese Ubersicht aufgenommen werden
sollen, die Freigabe fiir die Sicherungsiibersicht erhalten miissen.

Artikelliste Das Blatt enthilt eine Ubersicht aller zur Anlage gehdrenden Bauteile. Dabei
kann gewéhlt werden zwischen Summenliste, Summenliste +
Betriebsmittelkenzeichnung und Einzelliste.

Egal fiir welchen speziellen Fall ein Blatt benutzt wird, die Zeichen und Symbolfunktionen stehen immer zur
Verfiigung.

4.2 Spezielle Blétter

Alle speziellen Blatter werden iiber das Menii: ,,Hinzufligen™ — ,,Blatt™ dem Projekt hinzugefiigt.
Dabei wird im Eigenschaftsdialog des Blattes die spezielle Funktion ausgewahlt.
-

I Eigenschaften
Anlﬂge| Anlage 1 |j

Art| Schaltplan -
Deckblatt
Inhaltsverzeichnis
(uerverweise

; | Schaltplan |
Bezeichnung Klemmenplan
ort|

4.2.1 Deckblatt

Das Deckblatt ist das einzige Blatt das den Seitenindex 0 erhalten darf. Das Deckblatt ist ein leeres Blatt, bei dem
man {iber ,,Zusatz bestimmen kann, ob ein Rahmen gezeichnet wird.



g —
Eigenschaften o @

AnlﬂgE|AnIage 1 |j

Art| Deckblatt -
Option| mit Rahmen |j

mik B ahmen
Bezeichnung chre Rahmen

Zusitzlich konnen alle Zeichenfunktionen benutzt werden. Nur das Schriftfeld kann nicht dargestellt werden.

4.2.2 Inhaltsverzeichnis

Das Inhaltsverzeichnis listet alle Blatter der zugeordneten Anlage auf. Zu beachten ist das entsprechend der Anzahl
der Eintrége (Blattanzahl), Blétter mit der ,,Inhaltsverzeichnis“ Option, angelegt werden miissen.

4.2.3 Querverweis

Die Querverweisliste enthélt eine Liste der Symbole und deren Benutzung. In den Symboleigenschaften kann ein
Symbol fiir die Querverweisliste deaktiviert werden.
Achtung: Zusammenhdngende Blétter ergeben eine Zusammenhdngende Querverweisliste.

4.2.4 Klemmenplan

In den Blatteigenschaften wird dem Klemmenplan eine Klemme zugeordnet.

|I Eigenschaften | @

Anlﬂge|AnIage1 |j

P = —
Klemme | Keine Zuordnung |j

K.gine Zuordnung —
P ¥l- ~1

Die Spalte Beschreibung wird mit den entsprechenden Pfadbeschreibungen gefiillt.

4.2.5 Sicherungsiibersicht

Dieses Blatt stellt eine Ubersicht der verwendeten Sicherungen dar. Dabei ist zu beachten das die Symbole die in
dieser Liste dargestellt werden sollen, die ,,Freigabe fiir die Sicherungsiibersicht erhalten. Diese Freigabe kann
StandardmaBig fiir ein Symbol aktiviert werden. Dazu ist im ,,Symbol bearbeiten* Modus in den Eigenschaften diese
Option zu aktivieren.

Die Beschreibung der jeweiligen Sicherung wird vom entsprechenden Strompfad entnommen.

4.2.6 Artikelliste

Dieses Blatt stellt eine Ubersicht aller Bauteile der entsprechenden Anlage.
Dabei kann der Inhalt der Liste eingestellt werden:

Summenliste  Listet alle verwendeten Bauteile mit der dazugehdrigen Anzahl auf

Summe+BMK Wie die Summenliste, zuséitzlich werden alle Betriebsmittel die dieses Bauteil verwenden
aufgelistet

Einzelliste Hierbei werden alle Betriebsmittel mit den dazugehdrigen Bauteilen aufgelistet

4.3 Blattnummerierung

Die Position der Blitter innerhalb der Anlage wird durch die Blattnummer und dem Subindex bestimmt.

Blﬂttnummer|1

5uhindex|l:l

Dabei wird der Subindex als Nachkommaanteil angezeigt. Hierbei ist zu beachten, dass der Subindex 255 nicht



iiberschreiten kann. Eine Besonderheit nehmen alle Blétter mit der Blattnummer 0 ein. Diese erhalten nur den
Subindex in Kleinbuchstaben. zB: a, b, ¢ usw.
Der Subindex ermoglicht das einfiigen zusdtzlicher Blétter ohne die Blattnummerierung dndern zu miissen.

4.3.1 Blatthummerierungsassistent

Der Blattnummerierungsassistent befindet sich unter dem Menii Tools — Blattnummerierung.
Dieser Dialog ermdglicht es, fiir eine zusammenhdngende Anzahl von Blattern, eine neue Nummerierung, mit einer
festgelegten Startnummer und einer festgelegten Schrittweite, zu setzen.

Blattnummeriarung |E|
Anlage | Anlage 1 |j
Blattauswabhl

Yon |11 Bis |{1}

Neue Nummerierung

Yon Abstand |{1}
&bbruch Ok

Umnummerierte Blétter werden automatisch an die richtige Position verschoben.

Inhaltsverzeichnis



5 Symbole

5.1 Neues Symbol anlegen

Ein neues Symbol kann auf zwei Arten fiir das aktuelle Projekt angelegt werden.

1. Im Menii ,Hinzufiigen’ den Eintrag ,Neues Symbol’ anklicken, wodurch ein Blatt zum editieren des neuen
Symbols angelegt wird.

2. Ein oder mehrere Objekte (Linie, Rechteck, Dreieck, Kreis und Text) auf der Zeichenfliche markieren und
dann im Menii ,Tools’ den Eintrag ,Markierung als Symbol’ anklicken. Dadurch wird ein Symbol erstellt
das aus den markierten Objekten besteht und in das aktuelle Projekt eingefiigt wird. Zusétzlich wird mit
einer Abfrage noch die Mdoglichkeit geboten, die markierten Objekte durch das neue Symbol ersetzen zu
lassen.

Ein neues Symbol wird immer nur fiir das aktuelle Projekt angelegt.
Nach dem erstellen befindet es sich im Projektexplorer unter ,,Objektkatalog®.

5.1.2 Beispiel fiir ein Neues Symbol

Die einfachste Mdglichkeit, ein Symbol zu erzeugen, besteht darin, die bendtigten Bestandteile des Symbols direkt
im Blatt zu zeichnen und dann iiber den Meniipunkt ,,Markierung als Symbol®, die Zeichenobjekte in ein Symbol
wandeln zu lassen. Dabei werden Klemmstellen als Kontaktpunkte des Symbols ibernommen.

5.1.2.1 Schritt 1 das Symbol zeichnen

Hierfiir mit den Standardzeichenelementen, das Symbol zusammensetzen:

In diesem Fall Damit das Symbol spater X1. lLﬂl-? Fur die X111 EFE
besteht das i i auch Kontaktiert werden Beschriftung der
neue Symbol kann, mussen jetzt noch Anschlisse
aus einem zwei Klemmstellen werden jetzt noch
Rechteck und gesetzt werden. Hierbei zwei Textobjekte
zwei Linien. spielt die Beschriftung eingeflgt.
e oder die Zuordnung der
E Klemmstellen keine Rolle. XI.Z&; Xl_zigm

5.1.2.2 Schritt 2 das Symbol erzeugen

Im nachsten Schritt werden X1 .1 T Und anschlieRend der [Tools | Extras Hilfe
alle Zeichenelemente, die & Menlpunkt . T
zum Symbol gehoren sollen, [F=p= 1] ~Markierung zum ] :
markiert. Symbol“ ausgewahlt. Strompfadbezeichnung erzeugen
- Ausrichtung
Textgenerator
Schriftfeld bearbeiten
3 I"]__\ Sammelschienenassistent
X1.2gkK2 | i -

Jetzt noch entscheiden ob fiir die markierten Zeichenelemente gleich das Neue Symbol eingesetzt
werden soll:

Soll ich? o

|9I Soll das neue Symbol fir die markierten Objekte eingesetzt werden?

I la ] | Mein

Achtung: Das Neue Symbol wird nur fiir das aktuelle Projekt erzeugt!



5.1.2.3 Schritt 3 das Symbol optimieren

Um das Symbol bearbeiten zu kénnen, muss iiber einen Klick mit der Rechten Maustaste, entweder auf dem Blatt
oder im Projektexplorer unter Objektkatalog, der Meniipunkt ,,Symbol bearbeiten* aufgerufen werden.

- oder Frojekt | Suyrnbole | Bauteile|
UtPutentiale
Laschen Del Leitungen
Objektkatalog
= Alternativtext
Eigentimer 3 _\.5““ Eigenschaften
i ) _ — gl Graf B
Kontaktspiegel hinzufigen —Baul Laschen
Symbol bearbeiten A‘EIFI In Bibliothek 4
nlay .
_ mbol bearbeiten
Eigenschaften S Y
+ il Meues Symbol
[ T[[ovaer
Elatt 1 |

Als erstes wird dem Symbol ein Referenzpunkt vergeben.

Dieser dient dazu, dass bei der Platzierung in ein Blatt, das Symbol immer an diesem ausgerichtet wird.

Momentan wird der Referenzpunkt automatisch vom Programm gesetzt und befindet sich im Mittelpunkt des
Symbols.

%) 1A [N
Dieser mathematische Referenzpunkt 2
befindet sich aber nicht in der Mitte Q] 1 X1
des Widerstandes, sondern wird durch
die Anschlussbeschriftung verschoben.
s. Roter Punkt im Bild Links (m]
Deshalb im Symboleditor das Tool fiir o @
Referenzpunkt auswahlen und dann auf (o
die Stelle fiir den Referenzpunkt klicken. A
s. Bild Rechts )
X2

Damit bei Verweisen oder im Klemmenplan die Anschliisse mit der Beschriftung bezeichnet werden, miissen jetzt
die zwei Textobjekte den Kontaktpunkten zugewiesen werden.

Dazu den gewiinschten Kontaktpunkt mit der lgj l@ lﬁj Stift fur das Symbol | Stanc

Rechten Maustaste anklicken und im
Kontextmenti ,,Bezeichner setzen* auswihlen.
Dadurch wird der Modus zum setzen des
Bezeichners aktiviert.

Laschen Drel

Mit einem Klick der linken Maustaste auf ein Bezeichner setzen
Textobjekt, wird dieses dem Kontaktpunkt

zugewiesen:

[C_\'J [@ @J Stift fi

Eigenschaften

Fixieren k

CIORIN [y

Zur Kontrolle wird der Bezeichner fiir einen markierten Kontaktpunkt mit einer griin gestrichelten Linie umrandet.
Nach Ubernahme des Symbols durch Auswahl des griinen Hackens Q | Rasterfan Brim | j H

ist es sofort einsatzbereit.
| B @ v Option
Ay




5.2 Symbol bearbeiten

Zum bearbeiten eines Symbols muss im Kontext-Menii (Rechte Maustaste) fiir dieses Symbol der Meniipunkt
,Symbol bearbeiten’ ausgewahlt werden.
Dadurch wird das Symbol als neues Blatt gedffnet, wodurch auf die einzelnen Bestandteile des Symbols zugegriffen
werden kann.
Die Zeichenfunktionen entsprechen dabei den Zeichenfunktionen im Hauptfenster, wobei die Eigenschaften um die
folgenden Moglichkeiten erweitert werden:
Seitenoffset verschiebt in Abhéingigkeit des gewédhlten Seitenindexes die Position des dazugehorigen
Objekts. Die Standardseite hat den Index 0 und alle weiteren Seiten erhdhen jeweils den
Index um 1. Die reale Position errechnet sich nun aus dem Seitenoffset * Seitenindex +
Definierter Position.
Optionen hier werden alle definierten Optionen aufgelistet und konnen auf 4 Arten eingestellt
werden:
Inaktiv das gewéhlte Objekt wird unabhéngig von dieser Option angezeigt
Oder ein Objekt wird angezeigt wenn mindestens eine Option, die mit ,,Oder*
verkniipft ist, aktiviert wurde
Und es miissen alle Optionen die mit ,,Und* verkniipft sind zum anzeigen des
Objekts aktiviert sein
Geloscht zum Anzeigen des Objekts darf diese Option nicht aktiviert sein

Zusitzlich gibt es noch folgende Objekte:

.@|Neue Klemme

Nach Auswahl dieser Funktion, wird mit einem Klick der linken Maustaste ein Klemmpunkt in das Symbol
eingefiigt.

Wird dabei die linke Maustaste gedriickt gehalten, dann kann man noch eine Verbindungslinie vom
Klemmpunkt bis zur Mausposition bestimmen, die beim loslassen der Maustaste iibernommen wird. Diese
Verbindungslinie definiert die Richtung, in der Verbindungen vom und zum Symbol an die Klemmstelle
angeschlossen werden.

Ist die Verbindungslinie nicht vorhanden, werden Verbindungen so gesetzt, das sie auf kiirzestem Weg die
Flache des Symbols verlassen.

Die Eigenschaften der Klemmstelle umfassen die Position in X und Y Koordinaten innerhalb des Symbols

und 3 weiteren Einstellmoglichkeiten.
Richtungspunkt bestimmt die Richtung in der eine automatische Verbindung zum Kontaktpunkt
gefiihrt wird, optisch wird zwischen Kontaktpunkt und Richtungspunkt eine Verbindung
gezeichnet
Sichtbar bestimmt ob die Klemmstelle als Kreis im Schaltplan zu sehen ist. Ist diese Option
deaktiviert, wird im Editor ein grauer Kreis dargestellt, der jedoch nicht mit ausgedruckt wird.
Sammelschienenfreigabe bestimmt ob beim automatischen Erzeugen von Verbindungen dieser
Klemmpunkt an eine vorhandene Sammelschiene angeschlossen wird.

Tipp: Benachbarte Klemmen sollten in allen Symbolen immer den gleichen Abstand haben.

Dieser Abstand liegt bei den Symbolen in der Datenbank derzeit bei 7mm.

Zusitzlich kann der Klemme ein Bezeichner zugewiesen werden. Als Bezeichner kann nur ein
vorhandenes Textobjekt ausgewéhlt werden. Dazu wird das Kontextmenii der Klemme aufgerufen (Rechte
Maustaste) und dann ,,Bezeichner setzen* ausgewihlt. Durch anklicken eines Textobjektes wird dieses dem
Kontakt zugewiesen.

Laschen Del
Bezeichner setzen

Eigenschaften

Fixieren 3

Der Text der als Bezeichner ausgewéhlt ist, wird griin gestrichelt umrandet dargestellt.
Der Bezeichner wird im Klemmenplan und bei Verweisen benutzt, um den Kontaktpunkt zum Symbol zu
beschreiben. Mit Hilfe von Textmakros kann der Text flexibel an das Symbol angepasst werden.



Referenzpunkt

Nach Auswabhl dieser Funktion, fiigt man mit einem Klick der linken Maustaste ein Referenzpunkt in das
Symbol ein.

Dieser Punkt definiert den Mittelpunkt des Symbols mit dem die Ausrichtung im Blatt erfolgt. Wird kein
Referenzpunkt eingefiigt, wird ein realer Mittelpunkt aus den Symboldaten berechnet und als Referenzpunkt
angenommen.

Sollten z.B. Klemmstellen nicht im mathematischen Zentrum des Symbols platziert sein, dann empfiehlt es
sich diesen Referenzpunkt so zu setzen, das beim platzieren des Symbols diese Klemmstelle mit den
Klemmstellen anderer Symbole auf einer Linie liegen.

Dies ist wichtig, damit z.B. die automatische Erstellung von Verbindungen korrekt funktioniert.

Seiten
Jedes Symbol besteht aus mindestens einer Seite. Zusitzlich konnen noch individuelle Seiten hinzugefiigt
werden. Diese Seiten werden den einzelnen Zeichenobjekten zugeordnet, wodurch die Darstellung des
Symbols von der eingestellten Seite abhingig ist.
Durch dieses Verfahren lassen sich Symbole sehr leicht erweitern, ohne dabei fiir jede Variation eine neue
Version anlegen zu miissen.
Eine Seite wird durch einen Klick auf [f8in der Tool-Leiste hinzugefiigt.

Optionen
Optionen sind Symbolbestandteile die individuell fiir dieses Symbol angezeigt oder verborgen sein kdnnen.
Zum benutzen der Optionen miissen sie vorher definiert werden. Dazu wird in der oberen Toolleiste 'Neue
Option' ghausgewihlt und nach Eingabe eines Namens iibernommen.

Nun kdnnen alle benétigten Symbolbestandteile mit diesem Namen verkniipft werden.
Im Eigenschaftsfenster werden diese Optionsnamen fiir jedes Zeichenobjekt angezeigt und kdnnen dort bei
Bedarf aktiviert werden.
Zu jeder Option kann das Verhalten ,,Mit anderen Optionen‘ eingestellt werden:
Ja ein aktivieren dieser Option wirkt sich nicht auf andere Optionen aus
Nein  das aktivieren dieser Option deaktiviert alle anderen Optionen
Bedingt das aktivieren dieser Option deaktiviert alle Optionen die nicht auf ,,Ja* eingestellt sind

Alternativtexte
Um die Funktionalitit von Alternativtexten nutzen zu konnen muss mindestens ein Textobjekt eine
Alternativtext - Freigabe besitzen.
Uber die rechte Maustaste l4sst sich im darauf erscheinenden Kontextmenii der Punkt Alternativtexte
aufrufen.
Jetzt konnen fiir alle freigegebenen Textobjekte Alternativtexte angegeben werden.

Parameter
Ein Parameter kann iiber das Textmakro ,,%<Parametername>* in jedem Textbaustein angezeigt werden.
Im Gegensatz zu den Alternativtexten, braucht man aber kein Textobjekt fiir die Benutzung von
Parametern.

5.2.1 Verwendung von Optionen

Mit Hilfe von Optionen lassen sich Symbole derart erweitern, dass zusitzliche Bestandteile unabhédngig von
der Symbolseite, Ein- oder Ausgeblendet werden konnen.

Ein Beispiel hierfiir ist die Erweiterung eines Leistungskontaktes mit einem Hilfskontakt.

Dazu werden im Symboleditor die Bestandteile des Hilfskontaktes dem Symbol hinzugefiigt. (Rot markiert)

Nun wird iiber den Button &
Titel | | oben in der Meniileiste, — — A

' eine ,,Neue Option“ erstellt und Teseigenschaft a
N dieser Option ein Name Tent Hiskantakt
\D zugewiesen. In unserem Fall Abbnuch \

der Name ,,Hilfskontakt®.

2 14
Q)



Darauthin kann tiber den Eigenschaftsdialog der ausgewihlten Objekte, die neue Option aktiviert werden.

Eigenschaften a Zur Auswahl stehen:
Unterschiedliche Objekte Inaktiv Diese Option hat keinen Einfluss auf die
| | | Darstellung

Und Alle Optionen die mit ,,Und* gesetzt sind,

|Gemeinsame Eigenschaften
g miissen beim Symbol aktiv sein, damit die

Wert
Fisier Nein Objekte dargestellt werden.
Seitenzuordnung Oder Es muss mindf:ster.ls einc? Option die mi.t
e P T ,,Qder“ Vgrkqupft 1.st, beim Symbol aktiv
- 1 pola sein, damit die Objekte dargestellt werden.
] Geloscht Zum Anzeigen dieser Objekte darf die
Optionen Option beim Symbol nicht aktiv sein.
Name Bedingung
Hifskantakt [Und v
Abbruch

Nach dem Bestitigen mit ,,OK* und der Ubernahme des Symbols, ist diese Option schon voll einsetzbar.
Jetzt kann es vorkommen, dass an Stelle eines SchlieBers ein Offnerkontakt bendtigt wird.
Dazu wird das Symbol im Symboleditor mit den Bestandteilen des ,Offners erweitert. (Rot markiert)

13
14

Nun ist wieder iiber den Button &% oben in der Meniileiste, eine ,,Neue Option® zu erstellen und ein
Name zu vergeben. In diesem Fall ., Offner.

Nach dem Aufruf des Eigenschaftendialoges, fiir die neuen Objekte, ist fiir diese, bei der Option

L Hilfskontakt“ und ,,Offner*, die Einstellung ,,Und* zu setzen.

Eigenschaften [ ]

Linienkoordinaten "
[seitenaieet | 35 | 00 |

Linieneigenschaften

‘wert

Farbe Schwarz als Yorgabe

Stift Standard

Fiiert Meiry
Seitenzuordnung
[Bedingung [eite \
|>= |T polig ‘
Optionen

| Mame ‘ Bedingung ‘
Hilfskontakt | Und

~

Als letztes ist die Eigenschaft der Option , Offner* fiir den langen Strich, von ,,Inaktiv* auf geloscht zu
andern.



T 1 1 3
JElgans:haften [<]
Linienkoordinaten “|
|

[seiterattser [ 35 [ 00

Linieneigenschaften
Wt
Faibe Schwarz als Worgabe
Stift Standad
YFiviert Nein

Seitenzuordnung
IBedingung [Seie |
[>- 1 polig |

Optionen
[Name  [Bedingung

Hiltskantakt | Und

” Abbruch

1 14
Nach Ubernahme des Symbols ist der Hilfskontakt universell einsetzbar — Fast...
Um das Symbol einsetzen zu kdnnen, bedarf es noch der Bearbeitung des Textes fiir die Anschlusspunkte.
Diese lauten beim SchlieBer und beim Offner momentan immer ,,13“ und ,,14*.
Dazu wird wieder der Symboleditor aufgerufen und der Text fiir das Textobjekt ,,13* verdndert in:
%("Offner";11;13).
Dies ist ein Bedingungsmakro. Dadurch wird ,,11% angezeigt, wenn die Option L Offner aktiv ist,
andernfalls die ,,13*.
Aquivalent dazu, ist der Text fiir das Textobjekt ,,14 in:
%("Offner";12;14) zu #ndern.
Die letzte Moglichkeit die Handhabung der Optionen zu verbessern, ist die Definition, wie sie sich
untereinander verhalten, wenn sie einzeln gesetzt werden.
Hierzu ist im Symboleditor der Eigenschaftsdialog des Symbols aufzurufen:

|- N @@Jx Option [set

v

Auf der ersten Seite sind alle definierten Optionen sichtbar.

Symboleigenschaften n
MName | Leistunaskontakt [ Freigabe fiir Querverweise
Gruppe| Kontakte S chalter |j
Seiten / Optionen  Stifte / Parameter  Altemnativteste
Definierte Seiten Definierte Optionen
1 polig Optiohzname it anderen Optionen
2 polig Hilfskartakk Ja

Seite Laschen Option Loschen

oK Abbruch

In der Spalte ,,Mit anderen Optionen‘ kann nun gewahlt werden:

Ja Wenn diese Option aktiviert wird, dann hat es keinen Einfluss auf andere gesetzte
Optionen

Nein Das aktivieren dieser Option deaktiviert alle anderen gesetzten Optionen

Bedingt Beim aktivieren dieser Option werden alle Optionen die fiir die Einstellung ,,Mit

anderen Optionen® ein ,,Nein* gesetzt haben, deaktiviert

Diese Einstellung ist fiir die Félle relevant, bei denen unterschiedliche Optionen nicht gleichzeitig gesetzt
werden diirfen.

Dazu ein Beispiel:

Wenn bei der Verwendung des Hilfskontaktes (s. Oben) die beiden Optionen als ,,SchlieBer* und ,,Offner*
deklariert worden wéren, dann darf immer nur eine Option aktiv sein.



Dazu wire es notwendig, fiir beide Optionen, die Einstellung ,,Mit anderen Optionen®, auf den Wert ,,Nein*
oder ,,Bedingt zu setzen. Dadurch wird sichergestellt, dass beim Aktivieren der Option ,,SchlieBer oder
,Offner* die jeweils andere Option deaktiviert wird.

Um das Symbol auf diese Weise nutzen zu kdnnen, miissen die Eigenschaften der Zeichenobjekte noch
folgendermaf3en gedndert werden:

Eigenschaften -
Unterschiedliche Objekte
| [ |

1 %("Offue;”.ll.l})‘
‘ Gemeinsame Eigenschaften

| |\N"erl |
| Fviert [Hein [

Seitenzuordnung
[Bedngung |56l |

7 |>= |1 polig |

Optionen
Name Bedingung
Schliefier | Oder

Z %("Offndr";12;14) Mtner | Qder

Abbrch

Diese Objekte werden sowohl bei der Option ,,SchlieBer* als auch bei der Option ,,Offner angezeigt.
Nun sind noch die Zeichenobjekte einzustellen, die nur bei der einen oder bei der anderen Option sichtbar
sein diirfen.

Fiir den SchlieBer:
Eigenschaften B
Linienkoordinaten ~
1 . Seienoffsel | 35 | 00 |
%("Offner":11:13)
Linieneigenschaften
Wert
Faibe Schwarz als Vorgabe
Stift Standard
Fixiert Nein

Seitenzuordnung
Bedingung | Seite |
5= | 1 polig |

Optionen

2 %("Offner";12:14) Name | Bedingung
Schlisfer | Und

Offner  [Gelgscht

Fiir den Offner:
Eigenschaften [ =]
Linienkoordinaten ~
1 [setenoftset [ 35 | oo |
%("Offner";11:;13)
Linieneigenschaften
‘wert
Farbe Schwarz als Vorgabe
Stift Standard
Fisiert Mein

Seitenzuordnung

[Bedingung | seite |
[>= 1 polig |
Optionen

N Bed

% ("Offner’;12:14) O JECEIEAL
S chliefier [Geldscht ™
Bifner | Und
v
s

Damit ist das Symbol wieder voll einsetzbar.

5.3 Platzieren von Symbolen

Auf der Rechten Seite befindet sich ein Fenster das zum einen die Projektdaten und zum anderen die
Symbolbibliothek darstellt. Ein Symbol kann durch einfaches anklicken und halten mit der linken Maustaste
in ein Blatt gezogen werden. Alle im Projekt enthaltenen Symbole werden im Projektfenster aufgelistet und
konnen auch von dort in ein Blatt eingefiigt werden. Eine weitere Mdglichkeit zum einfiigen, eines sich
schon im Projekt befindlichen Symbols, besteht darin, das Kontextmenti des Blattes iiber die rechte
Maustaste aufzurufen und dann ein Objekt auszuwihlen.



Beim Platzieren eines Symbols iiber den Projektexplorer oder die Bibliotheksansicht wird, wenn das
Symbol mindestens zwei Seiten enthilt, nach dem loslassen der linken Maustaste, eine Auswahlansicht der
Moglichen Symbolseiten angezeigt. Diese Auswahl wird entweder geschlossen wenn der Mauszeiger von
dieser Auswahl wegbewegt wird oder durch einen Klick mit der linken Maustaste.

5.4 Symboleigenschaften

Die Darstellung eines Symbols wird durch etliche einstellbare Parameter bestimmt.
Eigenschaften =

Name

Titel | %55%R.%C X|25 Y |42
Wert X{00 Y15
Titelausrichtung| Links |j

Transfarmatior

Drehung Spiegeln Skalierung
T Liomee [
Altern ativlex1| Standard [~

Bi|d|5tandard |j
Rackposition ,1—
Index ,1— [~ Korrektur
Bauteil|
Funktion |

Freigaber
¥ Querverweise
[~ Sicherungsiibersicht

[ awben | | oK
Positionsparameter
Drehung Definiert die Lage des Symbols auf dem Blatt.
Einstellbar sind 0° bis 270° in 90° Schritten.
Spiegeln Das Symbol kann horizontal und vertikal gespiegelt
werden.
Skalierung Hiermit kann die Grof3e des Symbols angepasst werden.
Werte kleiner 1 verkleinern und Werte grofer 1 vergroflern das Symbol.
Alternativtext

Hiermit kann man ein fiir das Symbol definierten Alternativtext auswéhlen.
AuBerdem kann jederzeit {iber das Kontextmenii fiir das Symbol (Rechte Maustaste-> Alternativtexte) ein
individueller Alternativtext fiir alle im Symbol freigegebenen Textobjekte definiert werden.

Optionen
Hiermit kénnen zusitzliche Objekte fiir das Symbol ein und ausgeblendet werden.
Diese zusétzlichen Objekte miissen vorher beim zeichnen des Symbols definiert werden.
Auch hier bietet das Kontextmendii fiir das Symbol (Rechte Maustaste-> Optionen) einen schnellen Zugriff
auf die Optionen.

Eigentiimer
Bei Symbolen die funktionstechnisch zu einem anderem Hauptsymbol gehoren (z.B. Kontaktebene eines
Relais) kann man durch festlegen des Eigentlimers die Symbolbeschriftung und ein Querverweis auf das
Hauptsymbol automatisch vom Programm verwalten lassen.
Dies geschieht durch Angabe der Anlage, des Blattes und des Titels fiir das Hauptsymbol.
Ein fehlerhafter Verweis (z.B. durch Loschen des Hauptsymbols) ist dabei durch ein Fragezeichen im
Symboltitel ersichtlich. Uber das Kontextmenii des Symbols, kann man einen Eigentiimer auch direkt
auswiahlen.

Rackposition
Gibt die Position innerhalb des Schaltschranks an. Diese Angabe kann in den Titel des Symbols durch ein
Makro iibernommen werden. Zu beachten ist dabei, dass dieser Parameter erst ab einem Wert grofler gleich
0 angezeigt wird.

Indexkorrektur
Damit kann der automatischen Nummerierung des Symbols ein neuer Wert zugewiesen werden.

Bauteil



Zeigt das dem Symbol zugewiesene Bauteil an.

Freigaben
®* Querverweise Diese Option bestimmt ob dieses Symbol, bei der Erstellung von Querverweisen, mit in
die Liste aufgenommen wird.
* Sicherungsiibersicht Soll dieses Symbol in die Liste der Sicherungsiibersicht aufgenommen werden,
dann muss diese Option aktiv sein.

5.5 Symbolbibliothek

Die Symbolbibliothek enthélt alle fiir das Programm definierten Symbole.

Jedes Symbol kann dabei einer Gruppe zugeordnet werden damit es bei Bedarf schnell aufgefunden werden kann.
Die einzelnen Symbole sind durch eine interne ID eindeutig bestimmt wodurch eine Synchronisierung mit anderen
Bibliotheken ermdglicht wird. Jedes Projekt enthélt eine komplette Liste der benutzten Symbole mit der Version zur
Zeit der Benutzung. Deshalb wird auch beim hinzufiigen eines Symbols in ein bestehendes Projekt unter Umsténden
darauf hingewiesen, dass das Symbol aus der Bibliothek einer anderen Version entspricht. In solchen Féllen kann
man festlegen, ob die andere Version iibernommen werden soll oder die alte Symboldarstellung beibehalten wird.

Ein Symbol im Projektexplorer kann iiber dessen Kontext-Menii (Rechte Maustaste) in die Bibliothek
iibertragen werden.

Preiekt | Bibicthek

Potentiale
L1

L2

L3

N

PE

24y0C

o

— Leitungen
Leitung 1

—_|E Dh'leklkalalug

Eigenschaften

Laschen

In Bibliothek

Symbol bearbeiten
Tlatt1
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6 Verbindungen

6.1 Neue Verbindung

Wenn der Mauszeiger iiber einer Symbolkontaktstelle, einer Sammelschiene oder einer Kontaktstelle steht,
dann wird mit einem Klick der linken Maustaste der Anfangspunkt einer neuen Verbindung gesetzt.

Der néchste Mausklick wird dann entweder am Ende der Verbindung gesetzt, wodurch die
Verbindungslinie automatisch berechnet wird, oder mit mehreren Punkten, die der Verbindungslinie
entsprechen, fortgesetzt.

Der Modus "Neue Verbindung'" wird erst mit einem Klick auf einen zugelassenen Endpunkt beendet.
Als giiltiger Endpunkt kann auch eine bestehende Verbindungslinie ausgewéhlt werden.

Ob ein Anfangs- oder Endpunkt gesetzt werden kann, erkennt man an der Form des Mauszeigers:

181 s

4

3

—% —

Besteht eine Verbindung aus mindestens 2 (in besonderen Fillen auch nur aus einem) Zwischenpunkten,
dann kann man diese mit der Maus durch anklicken und halten mit der linken Maustaste verschieben. Dabei
werden ,automatische Verbindungen’ in ,manuelle Verbindungen’ geéndert.

Automatische Verbindungen werden vom Programm berechnet und beim Verschieben der Symbole oder
Klemmstellen entsprechend angepasst.

Manuelle Verbindungen behalten beim Verschieben ihre Grundstruktur, lediglich der Anfangs- bzw.
Endpunkt wird bei Bedarf korrigiert.

6.2 Zielfiihrung

Um der Forderung nach eindeutiger Erkennbarkeit der Leitungsfiihrung in einer Anlage nachzukommen,
gibt es die Moglichkeit mit Hilfe der Zielfithrung diesen Umstand grafisch darzustellen.

Die Zielfithrung ist nur am Ende einer Verbindungen moglich, die auf einer anderen Verbindung endet.
s. Bild

N
N

152

14

Erstellt wird die Zielflihrung genau wie unter Neue Verbindung beschrieben. Der Unterschied liegt im
setzen des Endpunktes. Vor dem loslassen der linken Maustaste ist die Maus in die Richtung zu bewegen
(bei gedriickter linker Maustaste), in der die Zielfiihrung angezeigt werden soll. Sobald der Mauszeiger

seine Form in [%

verdndert, kann die linke Maustaste losgelassen werden.
Zusitzlich kann die Zielfiihrung jederzeit {iber die Verbindungseigenschaften geédndert werden.

6.3 Eigenschaften von Verbindungen



Eigenschaften lE

An| Automatisch |j

LeitunglLeitung'I |'||| Meu |

J¥ Zielfiihrung Links/Oben
¥ Zielfiihrung Rechts/Unten
[~ Werbindung ist Bricke

Bezeichnung (*40 = Leitung)

Textl
[~ Hochkant
[ Markierung

[~ Unterstrichen

3) An Markierung
Durch Markierung

[ apbuch | | oK |

Art Legt fest, ob es sich um eine automatisch generierte Verbindung oder eine manuell
gezeichnete Verbindung handelt

Leitung Der Verbindung kann eine Leitung zugewiesen werden. Die Darstellung der Verbindung
richtet sich nach den eingestellten Anzeigeeigenschaften der Leitung.

Zielfiihrung Bei Anwahl einer der Optionen fiir die Zielfithrung, wird die Verbindung beim
kontaktieren einer anderen Verbindung so gezeichnet, das die Richtung der Anbindung

erkennbar ist.

Verbindung ist Wird fir die automatische Ermittlung der Briicken im Klemmenplan benutzt.

Briicke Verbindungen mit dieser Option werden im Klemmenplan nur als Briicke angezeigt.
Gruppe Bezeichnung
Text Neben der Verbindung wird der eingetragene Text angezeigt. Die Eingabe von ,,%0

steht hierbei fiir den Namen der Leitung die der Verbindung zugewiesen wurde.
Hochkant Der Text wird um 90° nach links gedreht ausgegeben.
Markierung Ein kleiner Diagonalstrich wird als Markierung fiir die Verbindung eingezeichnet.
Unterstrichen  Der Text fiir die Verbindungsbeschriftung wird mit einem Unterstrich angezeigt. Dabei
beginnt der Unterstrich entweder an der Markierung (An Markierung) oder er geht durch
die Markierung (Durch Markierung).
Zu beachten ist dabei, dass der Unterstrich nur in Verbindung der Markierungsoption

angezeigt wird.
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6.4 Verbindungen erzeugen lassen

Das Programm verfiigt iiber eine Vielzahl von Mdglichkeiten, Verbindungen automatisch zu erzeugen.
Wenn die Option fiir das automatische Erzeugen von Verbindungen gesetzt ist ‘{} , dann werden bei Symbolen, die

neu in ein Blatt eingefligt werden, alle Verbindungen zu den Kontaktstellen, die genau auf einer Linie mit anderen
Symbolen und deren Kontaktstellen sind, erzeugt. Dies funktioniert auch bei Kontakten einer Klemmstelle.
Allerdings werden dabei keine Verbindungen von Klemmstelle zu Klemmstelle erzeugt.

AuBlerdem wird beim setzen eines einzufiigenden Symbols auf eine schon vorhandene Verbindung, das Symbol
wenn moglich in diese Verbindung integriert. Dies gilt auch fiir die Kontakte einer Klemmstelle.

Diese erlauterten Verfahren sind nur beim Einfiigen neuer Objekte moglich. Ein Symbol das auf eine Verbindung
verschoben wird, wird nicht in diese integriert.

Eine weitere Moglichkeit Verbindungen automatisch erzeugen zu lassen, besteht darin, durch halten der linken
Maustaste und zusétzliches driicken der A-Taste ein Rechteck aufzuziehen, das alle gewollten Kontaktstellen,
beinhaltet. Nach dem loslassen der Maustaste werden dann alle Verbindungen der auf einer Linie liegenden
Kontaktstellen erzeugt.
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7 Spezialobjekte

7.1 Sammelschienen

Sammelschienen sind Objekte die mehr Funktionalitét bieten als z.B. eine normale Linie.
Eine Sammelschiene die in mehreren Seiten des Schaltplanes verwendet wird (z.B. N oder PE) wird nur einmal pro
Anlage erzeugt. Dabei definiert man ein paar Grundeinstellungen die fiir das Verhalten im Projekt bestimmend sind.

Eigenschaften IEI
Name | {=iiIEhl=R]
Kirzel |L1
Potential |Keine Zuardnung |v|
Stift | Standard =]

Querverweise [/ Einspeisung )
mit Pfeilen|
Klemmen|
Durchschleifung [~
Autoende |

| Abbuch | | oK |

Name ist die Bezeichnung fiir die Sammelschiene und wird nur zur Verwaltung im Projekt benutzt.
Kiirzel ist der Titel fiir die Sammelschiene und wird zur Kennzeichnung im Schaltplan benutzt.

Potential gibt die Spannung an, die zwischen Masse und der Sammelschiene anliegt. Dabei ist diese
Angabe fiir zukiinftige Diagnosezwecke vorbehalten.

Stift wahlt den Stift aus, der die Darstellung im Schaltplan definiert.

Querverweise schaltet die automatische Beschriftung der Querverweise fiir diese Sammelschiene ein

mit Pfeilen zusétzlich zu den Querverweisen wird noch ein Pfeil am Anfang bzw. Ende der Sammelschiene
dargestellt.

Durchschleifung wenn diese Option ausgewihlt ist, dann werden Verbindungen zur Sammelschiene nicht
mehr mit einem schwarzen Punkt gekennzeichnet, sondern es wird ein Abzweig in die Sammelschiene
eingefiigt.

Autoende mit dieser Option wird die Sammelschiene nicht mehr iiber den letzten Abgang hinaus
gezeichnet. Zu beachten ist dabei, dass eine Sammelschiene ohne Abginge immer komplett gezeichnet
wird.

Die Position wird fiir jedes Blatt einzeln festgelegt und kann entweder automatisch oder manuell erfolgen.

Wird eine Verbindung von einem Symbol oder einer Klemme zum Anfangsbereich der Sammelschiene
erzeugt, dann wird diese Verbindung als Einspeisepunkt angesehen und die Darstellung an diesen Punkt
angepasst.

Sammelschienen konnen auf zwei Arten in ein Blatt eingefiigt werden.

1. Ist die Sammelschiene schon in der zum Blatt gehorigen Anlage definiert, dann kann sie durch anklicken
und halten mit der linken Maustaste im Projektexplorer einfach auf das Blatt gezogen werden, wo sie nach
dem loslassen der Maustaste automatisch platziert wird.

2. Durch ein Klick mit der linken Maustaste auf das Symbol: | * |

2 2

Wenn die zum aktuellen Blatt gehdrende Anlage noch keine Sammelschienen enthélt, wird automatisch
eine Sammelschiene erzeugt und in das Blatt eingefiigt.

Ansonsten wird ein Dialog zum Einstellen der Sammelschienenparameter aufgerufen und nach Bestdtigen
mit ,OK’ wird sie ebenfalls in das aktuelle Blatt eingefiigt.

7.2 Klemmstellen



Klemmstellen ermoéglichen die einfache Anwendung und Verwaltung von Reihenklemmen. Dabei wird
der Index der Klemme entweder automatisch gesetzt oder durch édndern der Eigenschaften der Klemme,

individuell angepasst.

Eigenschaften IEI
Klemmleiste|Klemme 1 (1] [~
Titel

Gruppenautomatik [+ Position
Text | #0%B %C ®|-1.0

Ausrichtung |Rechts |~| | ¥ |-2.0

Klemmenindex

[« Automatisch
[ Korrektur
[ Korrektur

Nummer |1
Position |1
1/A |=]
Klemmenplan
Ziel Wechsel [
Funktion ||

Bauteil

| abbuch | | aK |

Eigenschaften einer Klemmstelle:

Automatisch

Korrektur

Nummer

Position

Gruppen-
automatik

Ebene

Bauteil

Zielwechsel

Ist dieser Punkt aktiv, dann wird der Index der Klemmstelle automatisch in
Abhingigkeit der Erstellreihenfolge gesetzt

Bei Nummer:
In Verbindung mit ,Automatisch’ wird der Index fiir diese und alle
folgenden Kontakte ab dem eingetragenen Wert fortlaufend
nummeriert.

Bei Position:
Damit wird die Position der Klemme innerhalb der Klemmleiste fiir
diese und alle nachfolgenden Klemmen verindert.

Hier kann ein Index fiir den Kontakt eingetragen werden. Dies gilt fiir den
Fall, das entweder ,Automatisch’ nicht aktiv ist oder ,Korrektur’ aktiviert
wurde.

Wenn ,,Korrektur® aktiv ist, werden dieser und der folgenden Klemmen die
neuen Positionen zugeordnet. Damit kann die Reihenfolge im Klemmenplan
beeinflusst werden.

Diese Option verkiirzt den Titel fiir den Kontakt um den Eigentiimer
(Klemmleiste) wenn sich auf der linken Seite innerhalb der ndchsten 2cm ein
weiterer Kontakt der gleichen Klemmleiste befindet.

Bei Mehrebenenklemmleisten kann hier die verwendete Ebene eingestellt
werden.

Das der Klemmstelle zugewiesene Bauteil wird hier angezeigt
Bei der Erzeugung des Klemmenplanes wird davon ausgegangen, dass die

Flussrichtung (Von/Zu) entweder von Oben nach Unten, oder von Links nach
Rechts stattfindet. Mit dieser Option wird die Flussrichtung umgedreht.

Die automatische Nummernvergabe ist blattiibergreifend.
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7.3 Platzhaltergruppen

Um im Projekt Informationen, die in Textobjekten angezeigt werden, zentral zu verwalten, werden
Platzhaltergruppen benutzt. Jede Gruppe wird dabei einem thematischen Bereich zugeordnet.
StandardmiBig wird fiir jedes neue Projekt die Gruppe ,,SPS* hinzugefiigt. In ihr erfolgt die Zuweisung von
Adressen und deren Klartext. Einige Symbole benutzen diese Platzhaltergruppe um in Abhéngigkeit der
eingestellten Adresse den passenden Beschreibungstext, anzuzeigen.

Beim Anlegen einer neuen Gruppe, ist darauf zu achten, dass der Name maximal 8 Zeichen lang sein darf.
Zusitzlich gilt die Begrenzung von 8 Zeichen auch fiir die Suchworte.

Das Makro zur Textersetzung ist in jedem Textobjekt verfligbar, unabhéngig davon, ob es sich in einem
Symbol oder direkt auf dem Blatt befindet.

Der Inhalt einer Platzhaltergruppe kann exportiert und importiert werden. Fiir den Import steht auch eine
direkte Ubernahme eines Step7 Projektes zur Verfiigung.
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7.4 Verweise

7.41

In den Fillen, in denen eine direkte Verbindung nicht méglich ist, oder diese die Ubersichtlichkeit
verschlechtern wiirde, kann mit einem Verweis, auf eine Verbindung hingewiesen werden.
Dazu klickt man mit der rechten Maustaste auf eine leere Stelle eines Blattes und wéhlt im darauf
erscheinenden Kontextmentii, den entsprechenden Eintrag fiir Start, oder Ziel aus.

Objekt einfigen |

Verweis einfugen b Start

Eigenschaften —

Uber das Kontextmenii fiir einen Verweis (Rechte Maustaste), kann der Modus zum ,,Ziel setzen
aufgerufen werden:

Laschen Del
Ziel 1etzen

Esgenschaften

Dieser Modus wird mit einem Klick der linken Maustaste, auf einen anderen Verweis, beendet.
Die virtuelle Verbindung wird vom Programm verwaltet und beschriftet.

Damit die Verweise detailliert beschriftet werden kdnnen, sollte man bei der Erstellung von Symbolen, den
Kontaktstellen, Bezeichner zuweisen.

Hintergrundinformationen zu Verweisen

Bei der Verwendung von Pfeilverweisen wird nicht auf den korrespondierenden Pfeil
verwiesen, sondern auf den Verbindungspunkt hinter bzw. vor dem Pfeil. Dies gilt nicht
fiir die Pfadangabe. Diese bezieht sich immer auf die reale Position des Pfeiles.

25F4 ,

2|  X1-5 25F4-2
2 2 X5
e

Im oberen Bild zeigen die Pfeile zum einen auf den Leitungsschutzschalter 25F4 und zum
anderen auf die Klemme X1. Dies entspricht immer dem angezeigten Titel. Zusétzlich
wird der Anschlusspunkt in den Verweis mit aufgenommen.

Dabei ist zu beachten, dass der Anschlusspunkt bei einem Symbol {iber die Funktion
Bezeichner setzen beschriftet wurde.

Wenn ein Pfeil mit seiner Verbindung auf einer anderen Verbindung endet, dann gibt es
drei Moglichkeiten, wie die Referenz aufgelost wird. Alle drei Moglichkeiten hingen
davon ab, wie der Verbindungspunkt der beiden Verbindungen ausgefiihrt wurde.

In der Urspriinglichen Version, ohne Zielfiihrung, wird immer zum Beginn der zweiten
Verbindung verwiesen.

& i
i asey 4 £2- 2| X1-4 @
Start der 2 Xl 4 Endelder 2 Xl 4

Verbindung L
Verbindung
" p—030 S—— po—>0

Ende der Start der
Verbindung Verbindung

X1.1o X1.1




Bei der Benutzung der Zielfiihrung, wird der Verweis entsprechend der Richtung der
Zielfithrung, ausgewdhlt.

1‘ 25F4 |
B £

B @ 2 X1 @
R X1.4 2 X1.4
()—» re———0O (3—» pe———0O

X1.16 &1L1D

Als Alternative gibt es die Moglichkeit, den Verweis komplett selber zu beschriften. Dazu wird in den Titel
des jeweiligen Pfeiles der Text geschrieben, der angezeigt werden soll. Damit die Pfadangaben wieder
automatisch generiert werden, ist an den Text das Makro ,,%Z%0 anzuhéngen. Damit ist sichergestellt,
dass unter dem Titel wieder die Pfadangabe in kleinerer Schrift dargestellt wird.

Zum Beispiel:

Als Titel fiir den Pfeil mit dem rotem Kreis muss hier:
»25F4-2%Z%0% eingetragen werden. Auch hier ist die Bedingung,

X1-4 dass die beiden Pfeile mit Ziel setzen verkniipft wurden.
2
— e
7.5 Kontaktspiegel

Kontaktspiegel konnen jedem Symbol zugeordnet werden. Dazu {iber einen Rechtsklick das Kontextmenii
des Symbols aufrufen und ,,Kontaktspiegel hinzufligen auswéhlen:

N N Laschen

Bildindex
Optionen
Alternativtext
Ei

Kentaktspiegel hinzufigen

%_ Symbol bearbeiten

- Eigenschaften

Der Kontaktspiegel wird unter dem Symbol angeordnet und die Y Position automatisch fiir das Blatt
festgelegt.
Der Dialog zum Bearbeiten des Kontaktspiegels stellt sich so dar:




Kontaktspiegel

Fr | At

—_

3| Referenz

Zelle lazchen

Abbruch

setze Heferen:

Ok

Unter ,,Art“ wird zwischen SchlieBer, Offner oder Wechsler ausgewdhlt. Die Beschriftung der Kontakte
kann dann tiber die Felder 1 bis 3 manuell erfolgen, oder, wenn diese Felder frei bleiben, automatisch. Die
Referenz ist die Verkniipfung zu jeweils einem Symbol im Projekt. Die Position dieses Symbols wird bei
der Darstellung neben dem korrespondierenden Kontakt, angezeigt. Der Modus zum zuweisen der Referenz
wird entweder iiber einen Doppelklick in der entsprechenden Zeile, oder iiber den Button ,,Setze Referenz®,

ausgelost.
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8 Zeichenfunktionen

8.1 Zeichenobjekte

Zum Zeichnen des Schaltplanes bietet das Programm einige Spezielle Objekte bzw. Zeichenfunktionen an.

|Neue Klemmstelle

In diesem Modus wird mit einem Klick der linken Maustaste eine neue Klemmstelle in das aktive Blatt
eingefiigt. Der Eigentiimer der Klemme ist die in der Meniizeile eingestellte Klemmleiste.
Klemmstellen

Wenn sich der Mauszeiger in diesem Modus iiber einer Verbindung befindet dann wird die neue
Klemmstelle automatisch in die bestehende Verbindung eingebunden.

Neue Linie

Mit einem Klick der linken Maustaste wird der Anfangspunkt der Linie gesetzt. Danach wird von diesem
Punkt bis zur aktuellem Mausposition eine Linie gezogen
die mit einem weiteren Klick der linken Maustaste iibernommen wird.

Neue Bezierkurve

Die Bezierkurve besteht aus vier Punkten. Jeder Punkt wird durch einen Klick mit der linken Maustaste
festgelegt. Dabei entspricht der erste Punkt dem Anfang und der zweite Punkt dem Ende der Kurve. Punkte
drei und vier sind die Stiitzpunkte und wirken sich direkt auf den Kurvenverlauf aus.

@N eues Viereck

Mit einem Klick der linken Maustaste wird der 1. Punkt des Vierecks gesetzt. Jeder weitere Klick mit der
linken Maustaste setzt einen weiteren Punkt des Vierecks bis alle 4 Punkte gesetzt sind.
Funktion der Strg-Taste
Beim Setzen des 2. Punktes wird dieser als diagonaler Eckpunkt zum 1. Punkt gewertet, wodurch
die restlichen 2 Punkte automatisch gesetzt werden.
Beim Setzen des 3. Punktes wird der 4. Punkt so gesetzt das die Entfernung Punkt 1 zu Punkt 2
gleich der Entfernung Punkt 3 zu Punkt 4 ist und die Linie Punkt 3 zu Punkt 4
parallel zu der Linie Punkt 1 zu Punkt 2 verlauft.

@ |N eues Dreieck

Mit einem Klick der linken Maustaste wird der 1. Punkt des Dreiecks gesetzt. Jeder weitere Klick mit der
linken Maustaste setzt einen weiteren Punkt des Dreiecks bis alle 3 Punkte gesetzt sind.
Funktion der Strg-Taste

Beim Setzen des 2. Punktes wird ein gleichseitiges Dreieck gezeichnet

Beim Setzen des 3. Punktes wird ein gleichschenkliges Dreieck gezeichnet

@‘N eue Ellipse (Kreis)

Mit einem Klick der linken Maustaste wird der 1. Punkt eines Rechtecks gesetzt innerhalb dessen die
Ellipse aufgespannt wird. Beim néchsten Klick wird dieses Rechteck als Vorgabe fiir die Ellipse
iibernommen.
Funktion der Strg-Taste

Es wird ein Kreis gezeichnet

@‘Neuer Text

Mit driicken der linken Maustaste wird ein Rechteck mit einem Defaulttext gesetzt. Beim Halten der linken
Maustaste und gleichzeitiges Verschieben des Mauszeigers wird die GroBe des Textrechteckes verdndert.
Beim Loslassen der linken Maustaste wird das Rechteck fiir den Text iibernommen.

Der Text wird dabei in das Vorgaberechteck eingepasst, das heif3t, das die Schriftgrole dementsprechend
verringert oder vergrofert wird.



Tipp: Um eine gleichméBige Texthohe zu erreichen empfiehlt es sich, die Breite des Rechtecks fiir den
Text etwas grofBler als notwendig zu wéhlen.

Dadurch entstehen keine unnétigen Spriinge beim skalieren des Textes und Textobjekte mit der gleichen
Rechteckhohe haben auch die gleiche Schriftgrofie.

Uber das Fenster fiir die Eigenschaften des Textobjektes, Lisst sich im Kontextmenii fiir den Textwert
auch ein Zeilenumbruch einfiigen. Dadurch kann dieses Objekt auch mehrzeiligen Text darstellen.

= Int=t=at=T Y=
1 Eigenschaften :
i Textkoordinaten mieiste

Yon = N

Position 1450 B5.0

Texteigenschaften

|Wert

Tenxt |

Avznichiung Links Ausschneiden

Breite B.3 Kopieren

Hihe 4.4 Einfagen

Drehung 0.0 Laschen

Farbe Echwe  Zeilenumbruch STRG+Z

Fahmen Mein

Siift Standard

Fixiert Mein

sbbruch || 0K

Neue Textbox

Mit driicken der linken Maustaste wird ein Eckpunkt der Textbox gesetzt. Beim Verschieben der Maus wird
dann vom ersten bis zum aktuellen Mauspunkt ein Rechteck aufgespannt das mit einem weiteren Klick der
linken Maustaste {ibernommen wird.

Mit dieser Textbox ist es moglich einfach formatierten Text darzustellen. Dabei wird die Schriftart und
GroBe fest eingestellt. Des weiteren ldsst sich noch die Textausrichtung innerhalb der Textbox bestimmen.

Neue Tabelle

Mit driicken der linken Maustaste wird ein Eckpunkt der Tabelle gesetzt. Beim Verschieben der Maus wird
dann vom ersten bis zum aktuellen Mauspunkt ein Rechteck aufgespannt das mit einem weiteren Klick der
linken Maustaste {ibernommen wird.

Die Tabelle ermdglicht einfache Tabellendarstellungen ohne sie aufwendig aus Einzelteilen
zusammenstellen zu miissen.

Damit kann auch ein Inhaltsverzeichnis und eine Querverweisliste automatisch erzeugt werden.

@Neues Bild

Mit driicken der linken Maustaste wird ein Eckpunkt des Bildes gesetzt. Beim Verschieben der Maus wird
dann vom ersten bis zum aktuellen Mauspunkt ein Rechteck aufgespannt das mit einem weiteren Klick der
linken Maustaste ibernommen wird.

Das Bild dient zur Darstellung von Grafiken die in das Projekt eingefiigt wurden.

Dabei kann man die Anpassung der Grafik in den Rahmen in drei Arten einstellen:

Zentriert Die Grafik wird so platziert, das der Mittelpunkt des Bildrahmens dem Mittelpunkt der
Grafik entspricht.

Eingepasst Die Grafik wird so platziert, das sie den Bildrahmen optimal ausfiillt. Dabei bleibt das
Seitenverhéltnis der Grafik bestehen.

Gestreckt die Grafik wird so platziert, das sie die gleichen Abmalle wie der Bildrahmen hat.

8.2 Gruppierung

Die Standardzeichenobjekte kdnnen zu einer Gruppe von Objekten zusammengefasst werden. Diese Gruppe



kann dann nur als Gesamtheit selektiert und bearbeitet werdaz, Einzelne Objekte sind nicht mehr verfiigbar.
Eine Gruppe erzeugt man durch Klick auf dieses Symbol: @'

Um wieder Zugriff auf die einzelnen Elemente einer Gruppe zu erhalten, muss die Gruppierung aufgehoben
werden. Dies erfolgt durch einen Klick auf dieses Symbol: @

Beim gruppieren werden alle Zeichenobjekte datentechnisch zu einer Reihe zusammengefasst.
Dadurch kénnen Objekte ihren Platz in der Ebene verindern. Das bedeutet, dass ein Zeichenobjekt
das vorher iiber den anderen gezeichnet wird, hinterher von anderen verdeckt wird.

Diese Ebenenkorrektur ist nicht Umkehrbar!

8.3 Fixieren

Die Standardzeichenobjekte kdnnen fixiert werden. Fixierte Objekte konnen nicht mehr selektiert und
bearbeitet werden. Dadurch kann zum Beispiel ein Bildobjekt als Hintergrund benutzt werden, ohne die
weitere Bearbeitung des Blattes zu behindern. Die Option fiir die Fixierung befindet sich im
Eigenschaftsdialog der Zeichenelemente.

Die globale Einstellung |E| aktiviert oder deaktiviert die Beachtung der eingestellten Fixierung. Dadurch
kann auf fixierte Objekte wieder zugegriffen werden.
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9 Schriftfeld

9.1 Schriftfeld hinzufiigen

Uber das Menii Hinzufiigen — Schriftfeld erreicht man einen Dialog, mit dem ein Schriftfeld iibernommen werden
kann.

Meues Schriftfeld EI

Fir |Gesamtes Projekt |v|
@ Yorgabeschriftfeld
Aus Datei

{Keine D atei}

Suchen
&bbruch

Dabei wird bestimmt, ob es sich um ein globales (Gesamtes Projekt), oder um ein Schriftfeld nur fiir eine Anlage,
handeln soll. Jede Anlage {ibernimmt solange das globale Schriftfeld, bis sie ein eigenes erhélt.

Das Vorgabeschriftfeld ist fest im Programm verankert.

Uber ,,Aus Datei* kann eine Schriftfelddatei geladen werden. Wird dabei keine Datei angegeben, wird das
aktuelle Schriftfeld geléscht.

9.2 Schriftfeld bearbeiten

Der Editor zum bearbeiten eines Schriftfeldes wird iiber das Menii Tools — ,,Schriftfeld bearbeiten* aufgerufen.

Gibt es im Projekt nur ein Schriftfeld fiir das gesamte Projekt, dann wird dies direkt zur Bearbeitung gedffnet.

Ansonsten erscheint ein Auswahlfenster, in dem das Schriftfeld ausgewihlt wird, das man bearbeiten mochte.
Schriftfeldauswahl Iﬂl

Schriftfeld von [Anlage 1 |~

Abbruch

Zum bearbeiten stehen die Standardzeichenfunktionen zur Verfiigung.

Textboxen, Tabellen und Klemmstellen sind als Zeichenobjekte nicht verfiigbar.

Eine Besonderheit stellt das Bildobjekt dar. Es kann zwar mehrmals im Schriftfeld platziert werden, zur Anzeige
kommt aber immer nur die Grafik, die im Projekt den Namen ,,Logo* besitzt.

Im Schriftfeldeditor kann dem Bildobjekt keine Grafik zugewiesen werden.

Alle Positionen und GréBenangaben der Objekte in einem Schriftfeld werden beim Ubernehmen in Prozentangaben
umgerechnet. Dadurch kann jedes Schriftfeld unabhingig von der Blattgro3e benutzt werden.

9.2.1 Schriftfeld Einstellungen

Zusitzlich konnen bei der Bearbeitung des Schriftfeldes noch einige Grundeinstellungen vorgenommen werden.

Uber den Button X (Einstellungen fiir das Fussfeld) kann der dazugehorige Dialog aufgerufen werden.
rSu::hrii"l:l‘elu:.lE'lgensv:l"na|1"l:t.=:r1 |E"

Relativ Alle GroBenangaben der Objekte in X Richtung, werden in

MaBangaben Prozentwerte umgerechnet und bei der Darstellung an ein Blatt

angepasst. Dadurch kann ein und das selbe Schriftfeld fiir alle

Blattformate iibernommen werden.

Absolut Absolut Alle Objekte werden in einem Blatt mit den Maf3en angezeigt,
wie sie im Editor festgelegt wurden.

Hohe Diese Angabe legt fest, welchen Platz das Schriftfeld in der
Hoéhe einnimmt. Pfadbezeichnungen, Sammelschienen und
Kontaktspiegel richten sich nach diesem Wert.

@ Relativ

Hohe |15 mm

| ok || Abbuch |




9.3 Schriftfeld speichern

Uber das Menii Datei — ,,Schriftfeld speichern kann ein Schriftfeld gesichert werden.
Wird dabei aktuell eine Blatt einer Anlage angezeigt, welche ein Schriftfeld enthélt, wird dieses gespeichert.

Ansonsten wird eine Datei vom globalem Schriftfeld angelegt.

Inhaltsverzeichnis



10 Tools

10.1 Textgenerator

Um das aufwendige Beschriften zu vereinfachen verfiigt das Programm {iber einen Textgenerator der
Nummerierungen innerhalb des Textes automatisch setzt.
Der Textgenerator ist ein Unterpunkt des Meniis ,,Tools*.

Titelgenerator @
Erzeugungsformel
Sia
Reihenfolge 1 |Links -» Rechts |-
Reihenfolge 2 | Oken - Unten |~
Textauswahl bei Symbolen
@ Titel Wert Alternativtext
[ Ubernehmen] | Hilfe: | | Schliefen

Allen markierten Textobjekten werden, entsprechend des eingegebenen Textes, die passenden Zeichen zugeordnet.
Dabei werden Variablen mit dem '@'-Zeichen eingeleitet und sind dann genau ein Zeichen lang. Der Wert einer
Variablen beginnt mit 0, es sei denn gleich nach der Variable wird ein Wert in Klammern angegeben. Die Variablen
werden dann bei der Textzuordnung durch ihren numerischen Wert ersetzt und um eins erhdht.

Beispiel 1:

Text: 2S@x.1
1.Titel: 2S0.1
2.Titel: 2S1.1
3.Titel: 252.1

Beispiel 2:

Text: @a2S@x(1).1
1.Titel: 02S1.1
2.Titel: 12S2.1
3.Titel: 22S3.1

Die Reihenfolge der Textobjekte zur Textvergabe richtet sich nach den eingestellten Optionen.

Standard ist von Links nach Rechts und von Oben nach Unten.

Zusétzlich kann tiber den Punkt ,, Textauswahl bei Symbolen* festgelegt werden, welcher Text bei ausgewéhlten
Symbolen ersetzt werden soll. Zu beachten ist, dass bei der Wahl von ,,Alternativtext® jeweils nur der erste
Alternativtext eines Symbols geéndert wird. Aullerdem hat diese Einstellung keinen Einfluss auf Textobjekte, die
nicht zu einem Symbol gehoren.

10.1 Ausrichtung

Zum Ausrichten der Zeichenobjekte gibt es ein eigenes Toolfenster.
Dies wird iiber das Menii ,,Tools* — ,,Ausrichtung® aufgerufen.

Alle selektierten Elemente kdnnen damit auf 4 Arten angeordnet werden.



Ausrichtung @

Referenzpunkt
Horizontal ausrichten - - gleichmédBiger horizontaler Abstand
NNy
Vertikal ausrichten - - z - gleichméBiger vertikaler Abstand
+I -

Mit dem Referenzpunkt wird der Punkt bestimmt, an dem die Objekte ausgerichtet werden.

,,Mitte” benutzt bei Symbolen den Referenzpunkt und wenn dieser nicht angegeben wurde, den mathematischen
Mittelpunkt. Bei den Zeichenobjekten wird immer der Mittelpunkt berechnet.

Bei der Auswahl von ,,Links/Oben® oder ,,Rechts/Unten” wird bei den Symbolen immer von der Symbolfldche
ausgegangen. Diese Fliache wird entsprechend der dargestellten Zeichenobjekte berechnet. Dabei ist zu beachten,
dass sich die Flache bei Textobjekten auf das ganze Objekt bezieht und nicht nur auf den sichtbaren Text.
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11 Zusatz

11.1 Lé6schen von Anlagen und Blittern

Zum Ldschen von Anlagen oder Blattern, klickt man mit der rechten Maustaste auf das betreffende Objekt im

Objektexplorer und wihlt im darauf erscheinenden Kontextmenii den Eintrag ,,L.oschen aus.
Klemmlei
Flemnme 1

Blatter

Eigenschaften

Blatt schliessen
Alle Blatter schliessen

Achtung: nach Bestétigen der Sicherheitsabfrage ist diese Aktion nicht mehr riickgéngig zu machen!
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11.2 Text- und Titelmakros

Innerhalb eines Titels oder Textfeldes lassen sich Informationen automatisch iiber vordefinierte Makros vom
Programm einfiigen.

Titelmakros

Makro

Ersetzung oder Funktion

%A | (Anlage) Anlagen Kurzbezeichnung

%B | (Bedingung) Das nachfolgende Zeichen wird nur ausgegeben, wenn vor diesem Zeichen mindestens ein

anderes Zeichen steht.

%C | (Count) Symbolanzahl innerhalb der aktuellen Seite

%F | (Feld) Nummer des Strompfades des Symbols

%0 | (Owner) Eigentiimerbezeichnung

%o |(owner) Nur die Pfadangabe zum Eigentiimer

%P | (Platz) Ortsbezeichnung des Blattes

%R | (Rack) Rackposition

%S | (Seite) Seitenzahl

%Z | (Zeile) Hiermit wird ein Zeilenumbruch im Titel erzeugt und der Text in der zweiten Zeile wird in einer

kleineren Schriftart dargestellt. Achtung: dieses Makro kann nur einmal pro Titel eingesetzt werden!

Textmakros
Makro Beschreibung
%Anlage aktuelle Kurzform der Anlage wenn sie Text enthélt, ansonsten den Namen der Anlage
%Anzahl Anzahl Blétter der aktuellen Anlage
%Datum aktuelles Datum
%Erstellt Erstelldatum des aktuellen Blattes
%Gedndert Letzte Anderung des aktuellen Blattes
%Kunde Auftraggeber (Projekteigenschaften)
%Max Nummer des letzten Blattes der aktuellen Anlage
%Name aktuelle Blattbezeichnung
%Next Nummer des Blattes, das auf das aktuelle Blatt folgt
%Ort aktuelle Ortsbezeichnung
%Owner Projekteigentiimer bzw. Zeichnungseigentiimer (Projekteigenschaften)
%Prev Nummer des Blattes, das vor dem aktuellen Blatt kommt
%PrjAnlagen | Anzahl der Anlagen im Projekt
%PrjBlétter Anzahl der Blatter aller Anlagen im Projekt
%PrjChange | Letzte Anderung des Projektes
%PrjErstellt | Datum der Erstellung des Projektes
%Projekt Projektbezeichnung
%Seite Seitenzahl des aktuellen Blattes
%Status Projektstatus
%Von Name des Erstellers der aktuellen Anlage
%ZNR Zeichnungsnummer der aktuellen Anlage
%[xxx] Wenn dieses Makro bei einem Text innerhalb eines Symbols verwendet wird, dann wird es bei

der Darstellung durch den Text ersetzt, der aktuell fiir die drei x steht. Wenn also ein Textfeld A
mit dem Textinhalt ,,300“ im Symbol existiert und ein weiteres Textfeld B mit dem Textinhalt




,»,20[300], dann zeigt Textfeld B immer das selbe an wie Textfeld A. Momentan also auch
,,300%. Der Vorteil liegt jetzt in der Benutzung von Alternativtexten. Wird Textfeld A ein
anderer Alternativtext zugewiesen, dann wird auch Textfeld B diesen Alternativtext anzeigen.
Dadurch wird in solchen Féllen nur ein Textfeld die Alternativtextfreigabe erhalten, wodurch
die alternativen Texte iibersichtlicher zu verwalten sind.

%(x;Textl;Text2) | Dieses Makro ermdglicht einem Symbol den Text in Abhdngigkeit vom Bildindex oder einer
Option festzulegen. Fiir das x muss die entsprechende Seite als Nummer oder der Name der
Option, in Anfithrungszeichen, eingetragen werden. Ist die Option oder die Seite aktiv, dann
wird der Textl dargestellt, ansonsten Text2.
Beispiel 1:
Text: %(1;14;13)
Solange die Standardseite des Symbols angezeigt wird (Seite 1) wird die ,,14*
dargestellt, bei jeder anderen Seite erfolgt die Darstellung von ,,13%
Beispiel 2:
Text: %(,,Input*;Eingang; Ausgang)
Solange die Option 'Input' inaktiv ist, wird ,,Ausgang®, ansonsten ,,Eingang®
dargestellt.

%{Gruppe.Such} |,,Gruppe* steht dabei fiir eine Platzhaltergruppe, in der nach dem durch ,,Suche* angegebenen
Begriff, gesucht wird. Angezeigt wird dann der Ersetzungstext zum Suchbegriff. Sollte es keine
Entsprechung fiir Gruppe und Suchbegriff geben, dann wird dieses Makro komplett aus der
Anzeige entfernt. Zu beachten ist, dass die beiden Parameter durch einen Punkt getrennt sind!

%<Parameter> |, Parameter* bezeichnet den Namen eines Parameters innerhalb eines Symbols. Angezeigt wird
der Defaultwert oder der Eingestellte Wert fiir diesen Parameter.

%! Text! ,»Text™ wird nur ausgegeben wenn das Textmakro von einem (Quer) Verweis abgefragt wird.
Bei der normalen Darstellung wird dieser Bereich ignoriert. Dadurch lassen sich
Anschlussbezeichnungen an einem Symbol detaillierter gestalten.

%:Text: »Text“ wird nur ausgegeben wenn das Textmakro NICHT von einem (Quer) Verweis abgefragt
wird. Bei der normalen Darstellung wird der ,,Text* immer angezeigt. Dadurch lassen sich
Anschlussbezeichnungen an einem Symbol detaillierter gestalten.

Beispiel fiir %Text! und %Text:

%!XS1.12 %:24V

Anzeige fiir einen Verweis: XS1.2
Normale Anzeige: 2 24V

Alle Textmakros lassen sich verschachteln. Die maximale Verschachtelungstiefe ist auf 8 begrenzt.
Beispiel:
Textersetzungsliste mit dem Namen ,,SPS*
1. Eintrag in der Liste
E0.0  Steuerspannung Ein
2. Eintrag in der Liste
A0.0  Lampe Steuerspannung Ein
Inhalt eines Textfeldes
%{SPS.%(,,Input*;E;A)0.0}

Solange die Option Input nicht aktiv ist, wird in der Textersetzungsliste SPS nach dem Text ,,A0.0* gesucht
und demzufolge ,,Lampe Steuerspannung Ein“ angezeigt. Ansonsten lautet der Suchtext ,,E0.0° und der

dargestellte Text: ,,Steuerspannung Ein®.
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11.3 Datenbank

Die Datenbank fiir das Programm enthélt alle Symbole und Bauteile.
Dabei gibt es 2 Arten der Datenbank, die {iber die Datei ,,MiniSQL.dI1*, bestimmt werden.
1. Die Datenbank befindet sich im Unterordner ,,Datenbank* des Programmordners.
Ein Zugriff auf die Datenbank kann nur von einer Instanz des Elektroplanungsprogramms erfolgen. Jede
weitere, kann nicht mehr auf die Symbole und die Bauteile, zuriickgreifen. Die Datenbank kann durch
einfaches kopieren der Dateien Bauteile.tfi, Gruppen.tfi und Symbole.tfi, gesichert werden.
2. Die Datenbank befindet sich auf einem Server. Fiir diese Variante muss auf dem Server ein extra Dienst
installiert werden. Die Programmdateien fiir diesen Dienst konnen bei mir angefragt werden.
Der Zugriff auf die Datenbank kann dann von mehr als einer Elektroplanungsinstanz erfolgen.
Die Netzwerkverbindung erfolgt {iber den Port: 27972.

In beiden Fillen lautet der Benutzername ,,root* und das Passwort : ,,admin®.

Die Verbindungseinstellungen erfolgen iiber das Menii Extras — Optionen und dann der Tab ,,Datenbank®.
'Option s 22 =

Projektyorgaben | Datenbank

Datenbankserver

Server|

Port | 27972

User | root

Passwort |"“""“"‘"

Server Hier muss die IP Adresse des Servers eingetragen werden. Der Name des Servers ist nicht moglich.
Fiir die Version ohne Serveranbindung, bleibt dieses Feld leer.

Port StandardmiBig lautet der Port ,,27972%. Dieser kann momentan nicht gedndert werden.

User Der Standarduser ist fiir beide Datenbankvarianten: ,,root”. Im Falle der Servervariante kann er

gedndert werden
Passwort  Fiir den Benutzer ,,root” gilt das Passwort ,,admin®.

Wichtig ist dabei zu beachten, das der Zugriff auf eine der beiden Varianten durch unterschiedliche Treiberdateien
erfolgt. Obwohl beide den gleichen Namen haben (,,MiniSQL.dI1*) sind es zwei grundlegend verschiedene Dateien.
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11.4 Speicherformat der Projektdaten

Ab der Version 6.0.0 benutzt das Programm einen Dateiaufbau fiir die Projektdateien, die jedes Objekt innerhalb der
Datei mit einer eigenen Priifsumme {iberwacht. Dies fiihrt zu einer besseren Fehlertoleranz, wodurch ein defektes
Projekt eventuell trotzdem gedffnet werden kann. Alle Fehler beim Laden der einzelnen Objekte, werden gesammelt

und am Ende angezeigt.
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12 Bauteile

12.1 Neues Bauteil anlegen

Ein neues Bauteil wird tiber das Menii ,,Hinzufiigen* — ,,Bauteil* fiir das aktuelle Projekt angelegt.
Dadurch 6ffnet sich folgende Ansicht:

Name | Meues Bauteil

Typ|
Gruppe | Keine Zuordnung 4|
Hersteller| K.gine Zuordnung |j

Artikel Nr |

Intern Nr|

Abmessungen in mm

Breite 500 Tiefe | 700
Hohe | 200

Darstellung

Symbol: Keins

Bild | [~

In das rechte Feld kann ein Symbol, aus dem Projekt oder der Datenbank, gezogen werden.
Beim platzieren des Bauteils wird automatisch das zugehorige Symbol in das Blatt eingefiigt.

Name Bezeichnung fiir das Bauteil

Typ Bezeichnung des Herstellers

Gruppe Zugehorigkeit des Bauteils

Hersteller Name des Herstellers des Bauteils

Artikel Nr Bestellnummer beim Hersteller

Intern Nr Nummer fiir die interne Materialverwaltung

Abmessung Platzbedarf des Bauteils
Darstellung Bildanwahl des Symbols

12.2 Bauteil bearbeiten

Zum bearbeiten eines Bauteils muss im Kontext-Menii (Rechte Maustaste) fiir dieses Bauteil der Meniipunkt ,Bauteil
bearbeiten’ ausgewéhlt werden.

Eine Liste der im aktuellen Projekt benutzten Bauteile befindet sich im Projektexplorer (rechte Seite) und dort unter
,Bauteile®.

12.3 Bauteile benutzen

Bauteile konnen Symbolen und Klemmstellen zugewiesen werden. Dabei werden sie in eine Liste des jeweiligen
Objekts eingetragen die keine Begrenzung hinsichtlich der Anzahl hat.



Ein Bauteil wird wie ein Symbol in ein Blatt gezogen. Aus der Bibliotheks- oder der Projektliste, wird ein Bauteil
mit der linken Maustaste angeklickt. Bei gedriickter linker Maustaste wird das Bauteil an die gewollte Stelle des
Blattes gezogen. Ist an dieser Stelle kein Symbol vorhanden, wird nach dem loslassen der linken Maustaste, das fiir
dieses Bauteil definierte Symbol ins Blatt eingefiigt und dem neuem Symbol das Bauteil zugewiesen.

Wird die linke Maustaste iiber einen vorhandenen Symbol oder einer Kontaktstelle losgelassen, wird diesem Objekt
das Bauteil zugewiesen.

In Verbindung mit der gedriickt gehaltenen STRG-Taste werden zusétzlich alle anderen Bauteile des Objekts
geloscht.

12.4 Stiickliste

Es gibt fiir die benutzten Bauteile im Projekt eine Gesamtstiickliste. Diese befindet sich unter ,,Projekt* —
LStiickliste
Hier werden alle Bauteile, mit der verwendeten Anzahl, aufgelistet.

Zusitzlich konnen fiir jede Anlage Artikellisten als Blatt eingefiigt werden. s. Spezielle Blatter
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13 Druckdialog
Ansicht des Druckdialogs

i T —

Drucken @
Drucker [Brother HL1450 R
Anlage |4nlage 1 |V|

Blatt
@ Alle Blatter

Aktuelles Blatt
Alle offenen Blatter
Blatter Von | {1} Bis | {17}

Anderung seit dem: . |ﬂ

Anderung seit dem letzten Ausdruck {(Anleitung!)

An PapiergroBe anpassen

Abbruch

Beim Druck werden die Objekte mit der tatséchlichen Grofle gedruckt. Dies wird durch die
Option ,,An Papiergro3e anpassen® unterbunden.

13.1 Auswahl und Eigenschaften des Druckers

Uber den Button XJ des Druckdialogs kann der windowseigene Druckerdialog aufgerufen
werden. In diesem Dialog ist es moglich den Drucker auszuwihlen und die Druckeigenschaften
festzulegen. Ohne Anderung wird mit dem Standarddrucker und den Standardeinstellungen
gedruckt.

13.2 Auswahl der Anlage

Durch die Auswahl der Anlage wird festgelegt, auf welche Anlage sich die Auswahl der Blétter
bezieht. Durch Auswahl von ,,Alle Anlagen* kann diese Beschriankung aufgehoben werden.

13.3 Auswahl der zu druckenden Blétter

= Aktuelles Blatt drucken
Uber die Option ,,Aktuelles Blatt wird das sichtbare Blatt im Editor ausgewihlt.
Diese Einstellung ist die einzige, die nicht mit der Auswahl einer Anlage
verbunden ist.

= Alle Blitter
Abhidngig von der Wahl der Anlage werden durch diese Option alle Blétter einer
Anlage oder samtliche Blétter des Projektes gedruckt.

= Alle offenen Blitter
Durch diese Option kdnnen alle Blitter die offen sind, das heif3t, in der
Tabulatorleiste unter den Editorfenster aufgefiihrt sind, gedruckt werden.
Auch hier ist zu beachten, das die Auswahl der Anlage die Auswahl der offenen
Blitter einschrankt.

= Blitter Von Bis
Bei der Auswahl von ,,Von*“ und ,,Bis* handelt es sich um die Seitenzahl des
Blattes. Es sind demzufolge Angaben der Art: 1.1 moglich. Achtung Blétter mit
Buchstabenindex sind hiermit nicht auswahlbar.

= Anderung seit dem (Datum)



Hierbei werden alle Blatter gedruckt, die seit dem eingestellten Datum verdndert
oder erstellt worden sind. Wieder korrespondiert diese Einstellung mit der
Auswahl der Anlage.

Anderung seit dem letzten Ausdruck

Diese Einstellung funktioniert nur, wenn die Information, das Teile oder das ganze Projekt
gedruckt wurden, als Anderung des Projektes gespeichert wurde. Wenn dies der Fall ist, dann
werden durch Auswahl dieser Option alle Blatter gedruckt, die sich seit dem letzten Drucken
verandert haben. Auch diesmal wieder in Abhédngigkeit mit der Auswahl der Anlage. Zu beachten
ist dabei, dass Blatter die am gleichen Tag gedndert wurden, wie das letzte Druckdatum, immer mit
gedruckt werden. Dadurch werden alle Blatter die ,,Heute* gedndert wurden, jedes mal beim
Drucken mit dieser Option, mit ausgegeben.
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